
Règles du jeu

 

But du jeu : être le premier à atteindre l’ovule.

Préparation du jeu : positionnez les cartes «
respectant les couleurs. Placez les deux cartes ovules au niveau des 
ronds rouges sans regarder les cartes. Vous ne devez pas savoir au 
se trouve l’ovule. Placez les pions «
départ. 

Déroulement de la partie
avoir le droit de quitter la case départ, il doit tirer une carte 
consentement qui indique que son partenaire donne son 
consentement éclairé et sans contrainte.
vagin, la lit attentivement
garde la carte qu’il a tiré puis c’est au joueur suivant dans le sens des 
aiguilles d’une montre.

Fin du jeu : le joueur qui le premier atteint l’une
regarde sans la montrer aux autres. Si un ovule est présent, il 
remporte la partie. Si l’ovule n’est pas présent, il a perdu. Dans ce 
cas, on mélange les deux cartes avant de les reposer sur le plateau.
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